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Hyökkäysaika 
 

Lähtee käyntiin 
 

 kun pallo on pelaajan hallussa (aloitusheitossa, levypallossa, pallonhallinan vaihtuessa 
pallon pysyessä kentällä). 

 kun sisäänheitossa pallo osuu kentällä olevaa (kumman tahansa) joukkueen pelaajaa. 
 

Uusi 24 sekuntia annettaan 
 

 kun pallo osuu rautaan ja puolustavan joukkueen pelaajan saa pallon haltuunsa. 

 kun heiton jälkeen pallo mennee suoraan ulos kentältä ja puolustava joukkue saa 
sisäänheiton. 

 kun pelaaja riistää elossa olevan pallon vastustajalta pallon pysyessä kentällä. 

 kun tuomitaan virhe ja peli jatkuu joukkueen takakentältä. 

 kun tuomitaan kiistapallo ja vuorohallintanuoli osoittaa edellisen tilanteen puolustajan 
palloa ja peli jatkuu uuden joukkueen takakentältä. 

 kun pallo jää heitto- tai syöttötilanteessa kiinni koriraudan ja levyn väliin (lodge ball), 
tuomitaan kiistapallo ja vuorohallintanuoli osoittaa uuden joukkueen sisäänheittoa. 

 kun pelin kahden viimeisen minuutin aikana vastustajan tehtyä korin, joukkue ottaa 
aikalisän, ja valmentaja valitsee sisäänheiton takakentältä (korin jälkeen päädystä), 
hyökkäysaika on se, mitä oli jäljellä eli korin jälkeen 24 sekuntia.  

 
Uusi 14 sekuntia annetaan 

 

 kun pallo osuu rautaan ja hyökkäävän joukkueen pelaaja saa pallon haltuunsa. 

 kun pallo osuu rautaan ja menee suoraan ulos kentältä, tuomitaan hyökkäävän joukkueen 
sisäänheitto, niin uusi 14 sekuntia annetaan hyökkäävän joukkueen pelaajan saatua pallo 
haltuunsa. 

 kun joukkue saa uuden pallonhallinnan (sisäänheiton) etukentällään vastustajan virheen tai 
rikkomuksen tai ylösheittotilanteen myötä. 

o Esim. puolustajan virhe hyökkäävän joukkueen etukentällä ja hyökkäysaika on alle 
14 sekuntia. 

o Esim. hyökkääjän virhe puolustavan joukkueen etukentällä. 
o Esim. potku josta tuomitaan vastustajalle sivuraja uuden joukkueen etukentällä. 
o Esim. kiistapallo ja uusi joukkue saa sivurajan etukentällään. 
o Esim. askelrikkomus (tms. rikkomus) ja peli jatkuu uuden joukkueen etukentältä. 
o Esim. hyökkäävä joukkue sählää pallon ulos uuden joukkueen etukentällä. 

 kun epäurheilijamaista tai pelistä erottamiseen johtavaa virhettä (ulosajoa) seuraavien 
vapaaheittojen jälkeen sisäänheitto heitetään etukentän sisäänheittoviivalta. 

 kun pallo jää heitto- tai syöttötilanteessa kiinni koriraudan ja levyn väliin (lodge ball), 
tuomitaan kiistapallo ja vuorohallintanuoli osoittaa hyökkäävän joukkueen sisäänheittoa.  

 kun pelin kahden viimeisen minuutin aikana joukkueella on sisäänheitto takakentällään, 
esimerkiksi vastustajan kohellettua pallo ulos, ja hyökkäysaikaa on jäljellä yli 14 sekuntia, 
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hyökkäävä joukkue ottaa aikalisän, ja valmentaja valitsee sisäänheiton etukentän 
sisäänheittoviivalta. 
 

Pysyy samassa 
 

 kun pallo menee sivurajasta yli missä tahansa kentällä ja sama joukkue jatkaa (Huom! 
poikkeuksena aikalisä viimeisen kahden minuutin aikana). 

 kun tuomitaan kiistapallo ja vuorohallintanuoli osoittaa edellisen tilanteen hyökkäävän 
joukkueen sisäänheittoa. 

 kun tuomitaan puolustajan virhe hyökkäävän joukkueen etukentällä, jos hyökkäysaikaa on 
14 sekuntia tai enemmän. 

 kun teknisen virheen rangaistuksen (yksi vapaaheitto) jälkeen jatketaan palloa hallinneen 
joukkueen sisäänheitolla siitä kohdasta, missä pallo oli, pysyy hyökkäysaika samassa kuin 
missä se oli ennen teknisenvirheen tuomiota. 

 kun pelin kahden viimeisen minuutin aikana joukkueella on sisäänheitto takakentällään, 
esimerkiksi vastustajan kohellettua pallo ulos ja hyökkäysaikaa on jäljellä alle 14 sekuntia, 
hyökkäävä joukkue ottaa aikalisän, ja valmentaja valitsee sisäänheiton etukentän 
sisäänheittoviivalta, on hyökkäysaika se, mitä oli jäljellä. 


