Tulostaulun ja ajanottolaitteen kaytto ohje (by Henrik Pulkkinen 27.2.2015)

MPH:lla on tulostaulut ykkos- ja kakkoskentalla, kolmoskentalla kdytetadn vield vanhaa poytamallia.
Seinadtaulujen ohjauslaitteet ovat noudettavissa MPH:n lasikopin vierestd, Ohjaimet kentan mukaan
numeroidussa laatikossa.

Paketeista I6ytyy "quick guide" ohjainten kayttoon. Alla ohjeistus, joka myos 16ytyy paketeista. Ohjaimet
ovat langattomia ja niissd on kosketusnaytto, lisaksi nappaimilla pystyy ohjaamaan laitetta.

1. Laita virta paalle vasemmassa reunassa olevalla puna-vihredsta -nappaimesta
2. Hetken kuluttua ndytt6on aukea ottelun naytto

3. Ennakko asetuksissa ottelun tiedot ovat seuraavat:
a. eran aika 10:00 min
b. erd tauon aika 2:00 min
c. puoliajan kesto 15:00 min
d. jatkoajan pituus 5:00 min

4. Jos kohdassa kolme olevia aikoja tarvitsee muuttaa -> paina "setup" -nappdinta
a. taman jalkeen aukeaa koripallo asetus naytto, josta pystyy vaihtamaan kaikki ylla olevat
tiedot

5. Kello kdyntii "Start” ja seis "Stop” -ndappaimilla
6. Ottelun aikana pisteitd ohjataan + ja— ndappdimilla (vasen puoli kotijoukkue, oikea puoli vierasjoukkue)

7. Ottelun aikana joukkuevirheet laitetaan "virheet" ndappadimesta (vasen puoli kotijoukkue, oikea puoli
vierasjoukkue)
a. ohjain kysyy tdman jalkeen kenelle pelaajalle virhe osoitetaan, valitse "joukkue"

8. Aikalisdnapista (vasen puoli kotijoukkue, oikea puoli vierasjoukkue) saat merkattua aikalisat ja taulu
laskee minuutin mittaisen aikalisén (aika alkaa juosta valittomasti)
a. jos aikalisa pitaa lopettaa kesken -> paina "stop" -nappainta

9. Joukkueen halutessa vaihtoa, paina pelikatkon aikana summeria napissa kuvio ((c) lyhyesti
10. Ottelun aikana, jos jotain tarvitsee korjata, paina "korjausvalikko" -ndappainta

a. sielta pystyy muokkaamaan kaikkia tehtyja merkintoja
b. mm. peliaika, erd, heittokello, poistaa pisteita ja virheita

11. Eratauot ja puoliajat pitdd muistaa laittaa kdyntiin heti erdn jdlkeen "start"- ndppdimesta

a. jos tama jaa tekematta -> pitaa aika muokata vield "sdaada kello" -nappadimesta

12. Ottelun jalkeen sammuta ohjain ja palauta varastoon

a. mikali seuraavan ottelun toimitsija on paikalla, voi hdanelle antaa ohjaimen
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Ykkoskentan poikkeukset:
13. Hyokkaysaikaohjain pitaa kiinnittaa ja hyokkaysaika on kaytdssa
14. Joukkueiden kokoonpanot merkataan isolle taululle

a. paina "setup"

b. tasta valikosta valitse joukkueen kokoonpanot joukkuekerrallaan

c. muokkaa vain numeroita, koska nimet eivat nady naytolla
i. valitse kosketusnaytolla numero, taman jalkeen muokkaa numero
ii. kun kaikki on muokattu, valitse "hyvaksy muutokset"

15. Ottelun aikana ykkoskentalla pystyy laittamaan pelaajien henkilokohtaiset pisteet ja virheet, jos
pelinumerot on laitettu taululle a. tdma on vain hieman ty6laampaa, mutta hyva lisa

16. Hyokkaysaika-ohjaimessa on kolme ndppainta
a. "start stop"
b. "reset", laittaa kellon 24 sekuntiin
c. "Time 2", laittaa kellon 14 sekuntiin

17. Muuten ohjaimet toimivat samalla tavalla



